Romuald Monteiro 


Dossier de concept 


Intro 
Caractéristiques... 


Idée principale.........4 


Vision... 5 


SOMMAIR< 


Concept du jeu 
Catégorie... 6 
Mécaniques... 7 


Boucle de jeu... 9 


Iii 

Annexes 
Prototype... 12 
Manuel et Wiki.......24 
Oo] | Ke [ej OI 25 


INTRO 


Caractéristiques 


Titanomachie est un jeu qui se joue de 3 
à 6 joueurs. 
Le jeu vise les joueurs de plus de 12 ans. 


Le temps d'une partie varie entre 100 et 
200 minutes. 


INTRO 


Idée principale 


Expérience stratégique nouvelle : Forte rejouabilité : 

Titanomachie souhaite proposer une nouvelle Le jeu propose une multitude de possibilités 
expérience stratégique. par son large panthéon de dix-neuf Divinités 
En proposant des loyautés cachées, ainsi qui donnent accès à différentes typologies 
qu'un système de jeu de rôle sur plateau, le d'actions aux joueurs. Au cours d'une partie, 
jeu permet aux joueurs d'établir différentes les joueurs sont amenés à utiliser quatre 
stratégies complexes sans avoir aucune Divinités en moyenne, ce qui propose presque 
certitude sur la composition de leur équipe. 4 000 combinaisons possibles, amenant le 
Ainsi, il peut offrir des moments de joueur a vouloir en essayer de nouvelles. 


coopérations ou de trahisons et des 
retournements de situations. 


INTRO 
Vision 


Titanomachie s'installe entre le jeu de 
plateau stratégique, le jeu de rôle 
réinterprété et les jeux de loyautés 
cachées. 


En piochant dans les mécaniques de 
ces catégories, le jeu propose une 
expérience stratégique nouvelle 
permettant autant de coopérations que 
de trahisons et des retournements de 
situations. 


jeu de rôle 


UN JEU DE PLATEAU COOPÉRATIF 
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Catégorie 


Titanomachie est un jeu à loyauté cachée 
stratégique sur plateau. 
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Les joueurs devront explorer le plateau et 
effectuer des actions spécifiques afin de 
récupérer des objets spéciaux : les trois 
Artefacts Titanesques. Néanmoins, certains 
joueurs devront les regrouper pour s'enfuir du 
Mont Olympe avant le temps imparti, tandis 
que d'autres devront les en empêcher. 


<ON<KPT DLI SSU 
Mécaniques 
Ae 


Loyautés cachées 
Objectifs contradictoires 


Dès le début de la partie, les joueurs seront 
divisés en deux équipes de manière non 
équitables : une majorité d'Olympiens face aux 
Titans. Les Olympiens ont un object précis : 
posséder les trois artefacts titanesques et être 
place sur la case départ avant le fin du jeu. 
Pour remporter la partie, les Titans doivent par 
tous les moyens les en empêcher. 
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Enquête pour les alliés 
Coopération et Rivalité 


AU cours de la partie, les joueurs auront de 
nombreuses occasions d'interagir entre eux: 

- AU début du tour de chaque joueur, les autres 
peuvent lui appliquer une bénédiction 

- Durant le tour d'action, les joueurs peuvent 
s'attaquer ou se proposer des échanges. 

— Finalement, les Missions Chaotiques 
permettent à un joueur d'obtenir des Artefacts 
en réalisant des actions, parfois suspectes. 
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Mécaniques 


Exploration 
Liberté d'action 


L'exploration du plateau est très importante, 
car les salles donnant accès à des actions 
spéciales sont distribués aléatoirement, face 
cachée, au début du jeu. Leur face reste 


cachée tant qu'aucun joueur n'a atteint la case. 


Les joueurs peuvent donc se déplacer et 
effectuer autant d'actions que possible. 

Entre les différents objets et les sorts des 
divinités possédées, les joueurs se voient offrir 
un large spectre d'actions à chaque tour. 


EN 


Stratégie 
Améliorations 


Les joueurs auront la possibilité de récupérer 
des nouvelles cartes Divinités tout au long de la 
partie et donc d'améliorer leurs personnage 
selon leurs stratégies. Il est aussi possible de 
voler les cartes Divinités et Objets des autres 
joueurs. De plus, le jeu ayant un temps fini 
précis connus de tous les joueurs grâce au 
Gong, les joueurs peuvent mieux appréhender 
leurs actions et stratégies. 
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Boucle de jeu 


Déroulement d'une partie 


Au début de la partie, chaque joueur découvre son camp et donc son objectif de la partie. Au cours 
des premiers tours, les joueurs s'aventureront sur le Mont Olympe, élimineront des monstres, 
recevront des bénédictions permettant d'avoir accès à de plus larges compétences … 

Au milieu de la partie, les premiers artefacts seront tirés, que ce soit grâce aux fragments 
d'orichalque en tuant des monstres, à l'élimination du Géant, ou aux Missions Chaotiques. Les 
premiers signes de stratégie apparaitront alors et certains joueurs seront suspicieux face aux 
actions des autres. 

En fin de partie, les différentes salles découvertes, les joueurs seront plus libres d'agir les uns 
contres les autres pour voler les Artefacts selon leur objectif. Les dernières trahisons auront lieu à 
l'épuisement de la pile d'artefacts, au commencement du dernier tour de jeu. C'est à ce moment 
que toutes les certitudes des joueurs quant à la composition de leurs équipes sont remises en 
cause. 
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Boucle de jeu 


Déroulement d'un tour 


Phase de cueillette : le jouer actif lance un dé et reçoit le nombre d'ambroisie selon le chiffre du dé. Les 
autres joueurs en reçoivent la moitié (en défaveur) ou une au minimum. Les ambroisies servent à utiliser 
les sorts et bénédictions des cartes Divinités. 


Phase de bénédiction : les autres joueurs peuvent appliquer une ou plusieurs bénédictions au joueur actif. 
Chaque bénédiction consomme trois ambroisies au joueur qui l'applique. 


Phase des monstres : les monstres apparaissent et/ou se déplacent et attaquent le joueur actif. Ce 
dernier est responsable de leur déplacement. 


Phase d'action : le joueur actif peut effectuer autant d'actions qu'il peut. Il peut se déplacer de six cases, 
utiliser un objet ou une salle, ouvrir un échange et lancer un sort d'un Divinité. 


Phase de butin: le joueur reçoit des fragments d'orichalques et des objets selon certaines conditions. 
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Action Conséquences Objectif 


Tour d'action 
d'un joueur 


ANN<&X<S 
Prototype 
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e un plateau de jeu 

e un manuel de jeu 

e 6 cartons Personnage 

e 20 cartes Divinité 

e 6 cartes Loyautés Divines 

e 7 cartes Mission chaotique 

e Ill cartes Objet dont 10 cartes Artefact 

e 11I pions dont 6 Personnage, et 5 Monstres 
e 7 jetons Salle 

e 6 jetons Nectar Divin 

e 1 jeton Gong 

e 19 jetons informatifs pour les cartons Personnage 
et le plateau 


ANN<&X<S 
Prototype 


Le plateau de jeu est composé : 


- d'une partie supérieure où sont dispersés les 
jetons Salles en début de partie, dans laquelle 
les joueurs et les monstres se déplacent 


- d'une partie inférieure avec les emplacement 
des cartes Objets et Artefacts, la réserve de 
pions Monstres et la quantité de vie du Géant. 
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ANN<&X<S 
Prototype 


[A 
Il 
Ill 


mu | 
E | 


Les joueurs peuvent choisir entre six Bk 
personnages, tous dotés de compétences es P 
passives différentes. 1 
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PERMET DOBTENII 


Chaque personnage est matérialisé par son 
propre carton. 

Le carton permet aux joueurs de suivre 
l'évolution de leurs nombres de coeurs, 
d'ambroisie et de fragment d'orichalque à 
l'aide des jetons Informatifs. 
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ANN<&X<S 
Prototype 


Il y a 20 cartes Divinités dans le jeu. Au début du 
jeu, chaque joueur en possède une. Il pourra en 
récupérer autant qu'il le souhaite au cours de la 


partie. 


Chaque carte octroie un sort, utilisable pendant 
son tour d'action, et une bénédiction, utilisable 
pendant le tour de bénédiction des autres 


joueurs. 


La carte Divinité Chaos est particulière. 

Elle permet de réaliser les Missions Chaotiques 
et de faire une action supplémentaire après 
chaque passage de Gong. 
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ANN<&X<S 
Prototype 


Il existe deux types de cartes Loyauté Divine: 
olympien et titanesque, composés 
respectivement de 4 et 2 cartes. 


Les cartes expliquent au joueur son objectif de 
fin de partie. 
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ANN<&X<S 
Prototype 


Le jeu comprend 7 cartes Missions Chaotiques. 
Cette mission permet au joueur qui l'effectue 
de récupérer une carte Artefact. 


Les missions sont de natures diverses et de 
niveaux différents. 
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ANNEX€S 
Prototype 


Le jeu comprend 101 cartes Objets. Il en existe 10 
types : 


e Bottes de Pégase : 10 


e Jus Divin : 10 
e Couteau de Spartes :15 
e Flèche d'Ulysse : 15 
e Feu Divin : 15 
e Nectar Divin : 15 z E | ; 
* Doigt de Midas 5 = "us Lis 


e Panier d'Ambroisie : D 
e Grappes d'Ambroisie :10 
e Pierre Philosophale : 1] 


ANN<&X<S 
Prototype 


Le jeu comprend dix cartes Objets particulières : 
les Artefacts. 


| =  PERMETDE NA 3 | 
OBLIGE UN JOUEUR À = | DÉSACTIVE ru . BENE, ki a IL “B, ANNULETOUTLE TOUR | 
P 1 POU ES JUEUR ACTI 
i, HEN ; TUER. ; 


Les cartes Artefacts donnent accès un pouvoir E - on 
unique, utilisable une seule fois par partie et à ks | nd 
utiliser dans des conditions spécifiques, 
précisées sur la carte. 
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Il existe deux types d'Artefacts : les 
Titanesques, nécessaires à la victoire des 
Olympien, et les Olympiens, qui sont sortis du 
jeu une fois utilisés. 
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ANN<&X<S 
Prototype 


Leu jeu propose 11 pions : 


e 6 pions Personnage 
el pion Géant 

e 3 pions Harpie 

e 3 pions Centaure 
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ANN<&X<S 
Prototype 


Le jeu comprend 6 jetons Salles : 


e 2 jetons Autels 

e 2 jetons Porte de Janus 

e 1] jeton Fontaine de Jouvence 
° ] jeton Autel du Chaos 

e 1 jeton Coffre de Pandore 


Chaque jeton est placé aléatoirement, face 
cachée sur le plateau en début de jeu. Il se 
révèle lors qu'un joueur passe sur la case. 


Chaque salle permet au joueur de faire une 
action spécifique lorsque son pion s'y trouve. 


ANN<&X<S 
Prototype 


Il y a six jetons Nectar Divin. 
Ces jetons sont 
récupérables à la salle 
Fontaine de Jouvence. 
Chaque joueur ne peut pas 
en posséder plus d'un. 


Le jeton du Gong est donné 
au premier joueur qui joue. 
Il se passe de joueurs en 


joueur au cours de la partie. 


Il symbolise les tours de la 
partie. 


Les jetons Informatifs 
permettent de noter sur le 
plateau le nombre de coeur 
du Géant, et sur les panels 
de joueurs leur nombre de 
coeur, d'ambroisie et de 
fragments d'orichalques. 
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ANN<X<S 
Prototype 


Les illustrations des cartes Personnages, Divinités, Artefacts, et Objets ont été réalisés à l'aide de 
l'intelligence artificielle MidJourney afin d'obtenir un rendu professionnel en y passant le moins de 
temps possible. 


Néanmoins, ces designs sont uniquement présentés à titre démonstratif, et ne seront pas utilisés 
pour toute version finale. 
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ANN<X<S 
Manuel et Wiki 


Le manuel du jeu ainsi qu'un wiki de ses 
concepts sont disponibles ici 


PAGE DU JEU TITANOMACHIE 


À LE WIKI DU JEU 
LU le manuel du jeu 
ds les loyautés divines 
les divinités 
4 les personnages 
‚ les artefacts 
X les objets 
® les monstres 
@ les salles 
® les missions chaotiques 


X les affrontements 


@ INFORMATION 
me contacter : 


romuald.mntr@gmail.com 
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Contact 
Romuald Monteiro - Pour tout intérêt dans le projet, il est 
romuald.mntr@gmail.com possible de tester le prototype. 


Merci d'avoir pris le temps de découvrir ce projet ! :) 
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